

TABLE BE5 MBTIERE5 


LHiSTOIRt 24 

OEMARRAGt CUIEU 25 

C0NIR9LE OtS Pt 8S 0NMA6E S 28 

CJM3;i£MC££ OE£ l-ffij' 32 

:M EISFaCE Oil 1CU 34 

0 £ £ 1 1 a ! fi £ 39 

CBf OilS 95 



% 



L'HiSTOiFLE 


T 



PE MARXAQE PU JEli 



S"AUVEQAR,PER. 

A LA Fid OF CBA0UEMISSI8N. L'ECRAN OES RCSUL1A1S 
1N0I3UE LE POURCENTAGE OE CE DUE V3US AVEZ REALISE 
DARE LA MISSION. VOUS POUVE2 AL3RE : 

PASSER A LA MISSIOR SUIVAN1E : VOIRE PROGRESSION 
SERA ALORS AUlOMAliaUEMEM EAUVE6ARDEE El El VOUS 
OltmEZ LA PAR1IE APRES AVOIR VALIOE CE CROIX. VOUS 
COMMENCEREZ LA MISSION SUIVANIE LORSOUE VOUS 
CHARGEREZ CETTE PAR1IE. 

REJOUER LA MISSION : SI VOUS N'EIES PAS SA1ISFAI1 OE 
VOS POURCENUSES, VOUS POUVEZ RECOMMENCER LA 
MISSION 

QUITTER : VOUS REI0I1RNEZ All MENU PRINCIPAL 
ATTENTION : POOR UNE MEME PA.R1IE. VOIIS NE POORREZ 
PAS REJOUER LES MISSIONS OUE VOUS AVEZ OeJa 
IERMINeES. 


CWAR6ER, 

CROISISSEZ LA. PaRTIE OUE VOUS VOULEZ CHARGER 





ENCrCLOPEPiE 

L'ENCfCLOPEOIE VOUS PERMET1RA OE VOIR OE PLUS PRES 
10U1ES LES ESPECES PRESENTES OANS LE JEU (AMIS El 
ENNEMIS). VOUS PUURREZ TQURNEfi AUIOUR OE CKAOUE 
PERSONNASE El CHANGER LE POINI OE VUE OE LA. CAMERA. 

MAIS ATTENTION. POUR VOIR UN OINOSAURE OANS 
L'ENCf CLOPEOIE OES AMIS. II FAU1 O'aBORD L'AVOIR 
RENCONTRE OANS UNE PARTIE El POUR VOIR UN OINOSAURE 
OANS L'ENCf CLOPEOIE OES ENNEMIS. IL FAOl O'ABORO 
L'AVOIR TERRASSE OANS LE JEU. 

L'OPTION -REVOIR UNE CINEMA1IOUE" VOUS PERMETIRa OE REVOIR OES SEOOENCES OU FILM OINOSAURE 
PRESEN1ES OANS LE IEU. ATTENTION : VOUS NE POORREZ REVOIR OUE LES CIREMAIIOOES CORRESPONOANI 
AO NIVEAU OUE VOUS AVEZ ATTEINT OANS LE JEO. 


MENU OPTIONS' 

SON MONO/STEREO : CETTE OPTION VOUS PERMET O'AOAPIER 
LE TYPE OE SON a VOIRE 1CLEVTSEUR. 

VOLUME : AIOS1ER IE VOLUME SONORE OU IEU 
MUSIOUE : AIOS1ER LE VOLUME D£ LA MUSIOUE 
8RUITAGES : AJUSTER LE VOLUME OES EFFETE SONORES 
CONTROLES : CONFIGURER LES BOUTONS OE CONTRQLE OES 
PERSONNAbES 

SAUVER OPIIORS : SAUVEGAROER LES RESLA6ES EfFECTUES 


CONTR/OLES" 

DANS CET ECRAN VOUS POUVEZ INTERVERTIR LES ACTIONS 
OANS LE IEU OE 3 GROUPES OE BOUTONS : 

LES OEUX GACKETIES 
LES BOUTONS A ET X 
LES BOUTONS B ET Y 

LES 80U10NS BE NAVIGATION OANS LES MENUS RESTENT 
INCHANGES OUELOUE SOU LA CONFIGURATION OUE VOUS AVEZ 
CKOISIE. 





CONTROLE DES PER.S'ONNAQES’ 


MOLE : CE CHAPIIBE OECIII LES COOWOLES OES PEBSOOOASES AVEC LA C0BFI6UKA1I0B SlAOOAFtO OES 
BOH WPS. VOOS P00\'E2 C0A0CEI CEI1E CO Of HUH A 1100 OAOS LEMEOO OES OP1IOOS. 

DANS LE JEU. VOUS POUVEZ CONTROLER LES 3 KEROS Eft MODE COLLECIIF OU Eft MODE IftDIVIOUEL. DANS 
LE MODE IftDIVIOUEL. APPUfEZ EUR LA GSCKETTE DR0I1E POUR CUAftGER OE PERS0NNA6E. 

ALADAR, 

SOR OE LUI El CHARISMAIIOUE. ALAOAR LT6UAN000N UTILISE SOM 
INTELLIGENCE, SON IftSlIftCI El SA GERER0SI1E POUR CONOUIRE LA HORDE 
EH LIEU SOR. TOUIEfOIS. SON SEftllMEftl OE FRA1ERNIIE ENVERS LES 
AUTRES OlftOSAURES ESI MIS ARAL GUANO IL OICOUVRE DUE LEUR 
COMPORTEMEN1 A6RESSIF CONIRAS1E 1AN1 AVEC LA OOUCEUR OES 
LEMURIENS QUI L'ONT £LEV£. 

DEPLACENEMTS: 

* DIRECTION : LA DIRECTION SE FAIT PAR RAPPORT A L'tCRAN : LORSOUE VOUS 
POUSSEZ LE STICK OU LE PAO NUMERIOUE VERS LA GAUCHE. ALAOAR SE OEPLACERA 
VERS LA GAUCHE OEL'ECRAN. ETC... 

* VITESSE : SELON LTNTENSITE AVEC LAQUELLE VOUS P0USSE2 IE STICK. ALAOAR 
VAMARCHER OU COURIR. AVEC IE PAO NUMERIOUE. VOUS M’AVEZ ACCIS QU'A LA 
COURSE. 

* SAUI : LE SAUT ESI AUTOMATIOUE. SI UNE FOSSE EST FRANCHISSABLE PAR 
ALAOAR. IL SAUTERA AUTOMATIOUEMENT LORSOUE VOUS LE OIRIEEZ EN DIRECTION 
OE LA FOSSE. SI ELLE N'EST PAS FRANCHISSABLE. ALAOAR TDMBERA 
NA6ER : QUANO II ESI OARS L’EAO, ALAOAR NAGE AUTOMATIOUEMEftl. II ESI LE SEUL 
OE L-enUIP£ A POUVOIR LE FAIRE. 

CHAR6ER : LORSOU'AUOAR COURT. SI VOUS APPUfEZ SUR A. IL FONCE !£IE BAISSEE PENDANT UNE 
COURTE DUREE. GARE A CEUX QUI SE 1ROUVEN1 SUR SON PASSAGE I CETTE CHARGE PEUI E6ALEMENT EIRE 
IRES UTILE (ET MEME PARFOIS INDISPENSABLE) POUR ALLER PLUS VUE QUAND IL EST POURSUIVI. 
ATTAOUER : Eft COMBAT RAPPHOCHE. ALAOAR PEUI SOU TERRaSSER SES EftNEMIS AVEC SA QUEUE AVEC LE 
BOUTON X. SOU OONNER UN COUP OE T£TE AVEC LE BOUTON A. UN TEL COUP OE TETE PEUI AUSSI CASSER , 
OES BLOCS OE PIERRE OU FAIRE IOMBER OES ARBRES POUR OUVRIR UN PASSAGE. 




EST POSSIBLE O'AClIVER LE MODE STRAFE EN COMBAT EN MAINTEftANT APPUfEE LA 


• Q£S DUE VOUS ACTIONNEZ LA GsCKETTE GAUCHE. LES CONTROLES CKANGEftI El SE FONT PAR RAPPORT t 
ALAOAR LUI-MSME. PAR EXEMPLE. SI VOUS POUSSEZ LE STICK MULTIOIRECTIONNEl VERS LA GAUCHE. 
ALAOAR FERA UN BONO OE COTE VERS SA GAUCHE. SI VOUS POUSSEZ LE STICK MUUIOIRECIlONftEL VERS 
L'AVANI ALAOAR AVANCERA OROII OEVANI LUI. ETC... 

• EN MODE STRAFE. ALAOAR FAIT AUTOMATIOUEMENT FACE i L'ENNEMI. VOUS VOUS APERCEVREZ 
RA.PIOEMENT DUE CE MODE EST PARIICULIEREMENI PRECIEUX LORS OES COMBATS AVEC OES ENftEMIS 
PUISSANTS. 


AITAOUE SPECIALE : ELLE PEUI £1RE OECLEftCHEE LORSOUE L'UN OES HERDS a COLLEC1E UN POVER 
S1UNE (PIERRE O'ENERGIE). EN APPUTANl SIMUL1ANEMEN1 SUR LES OEUX BOUTONS O'AITAQUE X ET A. 
ALAOAR SE SOULeVE SUR SES OEUX PASTES ARRIERES El S'aBAT ENSUITE LOUROEMENI SUR LE SOL. CE 
QUI CRtE UNE VIOLENIE ONUE OE CHOC PROVOCANT OES OEGaTS TREE IMPOR1ANTS CHEZ TOUS LES 
ENNEM1S GUI SE TROUVEN1 AUX ALENTOURS. 


ZINI EST LE MEILLEUR AMI CALABAR. C'EST UN 1EUNE LCMURIEN. UNE BOULE OE POILS 
PLEINE O'lNERGIE QUI ESI IQUJOURS PReTE a AIDER OARS LES COUPS OURS. M, “ 
SAMALADRESSE LE MET PARFOIS OaNS OES SITUATIONS 06LICA.1ES. 

DE PLACEMENTS : 

• DIRECTION : LA DIRECTION SE FAIT PAR RAPPORT A L'ECRAN : LORSOUE VOUS 
POUSSEZ LE STICK OU LE PAO NUMERIOUE VERS LA GAUCHE. ZINI SE 
OEPLACERA VERS La GAUCHE OE L'ECRAN, ETC ... 

• VITESSE : SELON LTNTENSITE AVEC LAOUELLE VOUS POUSSEZ LE STICK, ZINI VAMARCHER OU 
COURIR. AVEC LE PAO NUMERIOUE. VOUS N'AVEZ ACCES DU'A LA COURSE. 

• SAUT : LE SAUT ESI AUIOMAIIOUE. SI UNE FOSSE EST FRANCHISSABLE PAR ZINI. IL SAUTERA 
AUTOMATIOUEMENT LORSOUE VOUS LE OIRIGEZ EN DIRECTION OE LA FOSSE. SI ELLE N'EST PAS 
FRANCHISSABLE. ZINI TOMBERA. 



ESCALADER/SAUIER : ZINI PEUI CRIMPER SUR OES PAROIS COUVER1ES OE LIERRE. POUR CELA, IL VOUS 
SUFFI1 OE VOUS RAPPROCHER OE LA PAROI ET L'ACTION SE FERA AUIOMAlIQUEMEftl.. 


ATTIRER : LORSQU'IL S'AGIl HE CORVAIHCRE LEE DIMOEAUREE AMIS 0£ LE EUIVRE. 2INI PEtll LEHR FAIRE 
DEE GRIMACES EN APPUYAhl EUR LE 831)13* X. CEE GRIMACES SERDN1 AUEE1 IRES UTILES P3UR ATTIRER 
LEE ENMEMIE DANS OES PUSES, 


ATTAOUER : DES OU'U* ENNEMI ESI ASA PORTEE (ENIOURE D'UN KA.LO ROUGE). Zl*l PEU1 LUI LANCER OES 
PIERRES. LCRSaU’lL 13MBE A C3URI D£ MUNI1I3NS. IL PEU1 13UJ3URS 03NNER U* COUP OE IS1E E* SE 
RAPPROCHANT OE L'ENNEMI.MAlS gare a la riposte. 

• Dans les oeux cas. il faui appuier sur le bouiun a. 


MODE "STRAFE" : LE C0NIR0LE ESI IOENTIOUE A CELUI O'ALaOaR. 


A11A0UE SPECIALS : ELLE PEUT EIRE OSCLENCKEE OUANO UN ENNEMI ESI A SA P3R1EE. EN APPUIANI 
SIMUL1ANEMEN1 SUR LES OEUX BOUTONS 0V.IIf.3UES X El A. ZINI 80N0II EN LV.IR El LANCE A 13UIE 
VITESSE UNE SALVE DE CAILL3UX SUR L'ENNEMI, LUI INFLI6EANI BEfUCOUP OE 0ESA1S. CBAOUE A1IA0UE 
SPECIALS COOTE UN POl’ER STONE (UNE PIERRE O'ENERGIE). 
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RAMASSER / LACHER OES OBJETS : 

• RAMASSER : LORSOU'UN 3BJET ESI a SA PORTEE (ENIOURE O'UN HALO JaUNE). EN APPUIANI SUR LE 
B3UI3N X. FLIA. PLUNGE £1 PRENO L'OBJEl BANS SON BEC OU OANS SES SERRES (10RCKE. FRUII MAUVE. 
IUF 3U BEST I6UAN300N). LVJ3UIE OANS L'INVENIAIRE OU GROUPE (KO OU BURNING ASTEROYOS 
[ASTEROYDES INCANOESCENTS). POV'ER SIONES (PIERRES O'ENERGIE]) OU RECUPERE OES POINTS OE VIE 
(PLANIES RIGSNERAIRICES). 

* LACHER : 

• POUR LES FRUITS MAUDES. LES SUFS OU LES BEBES I6UAN303N. FLIA POURRA LES OEPOSER OANS 
L'ENOROIT PRSVU a CE1 EFFEI (NIO. CERCLES 8LEUS. AMIS) L0RS3UE CELUI Cl ESI ECLAIRE PAR UNE 
CIBLE VERTE. EN APPUIANI SUR X. 

• POUR LES TORCHES : FLIA PEUI SOU LES LACHER N'IMPORTE 00 EN APPUIANI SUR X. SOI! PLONGER £1 
ALLUMER UN FOYER AVEC LA IORCHE (SANS LA LACKER) EN APPUIANI SUR A L0RS30E LE FOYER ESI 
ECLAIRE O’UN HALO JAUNE. 

ATTAOUER : FLIA A1IAOUE SES ENNEMIS AVEC SON BEC £1 ESI CAPABLE OE SE BAIIRE AVEC OES 
CREATURES VOLANIES COMME OES CREATURES AU SOL. OES OU'UN ENNEMI ESI A SA PORTEE (EN10URE 
O'UN HALO ROUGE). EN APPUIANI SUR A. ELLE VA FONDRE OESSUS ET LUI DONNER UN COUP OE BEC. MATS 
ATTENTION b LA RIPOSTE... 

ATTAOOE SPECIALS : ELLE PEUI EIRE OECLENCKEE LORSOUE L'UN OES HEROS A COLLECT E UN POVER 
STONE (PIERRE O'ENERGIE). EN APPUIANI SIMULIANEMENT SUR LES OEUX BOUTONS O'AITAOUE X ET A, 
FLIA EMET UN ULTRA SON CAPABLE OE BLESSER TOUS LES ENNEMIS SITUES OEVANt ELLE. 


MOPE COLLECTiF 

LE MODE C3LLECIIF VOUS PERMEI DE CONTROLER LES IROIS KEROS A LA FOIS. BANS CERTAINES 
OCCASIONS, Il ESI IMPERATIF OE L'UIILISER POUR POUVOIR CONTINUER L'aVENIURE. POUR PASSER EN 
MODE COLLECTIF. A.PPUIEZ SIMULIANEMENT SUR LES GaCKETTES L ET R : ZINI MONTE SUR LE BOS 
O'ALAOAR ET FLIA. SUIT SES OEUX AMIS. VOUS CONTRolEZ ALORS ALAOAR COMME STL El AIT SEUL. 
ATTENTION. VOUS NE POUVEZ ACTIVER LE MODE COLLECTIF OUE LORSOUE LES IROIS HEROS SONI PROCHES 
LESUNSOES AUTRES. 

MODE SEMI COLLECTIF: LE MODE SEMI-COLLEC1IF VOUS PERMET OE CONTROLER ALAOAR El FLIA OU 
ALAOAR El ZINI. POUR PASSER EN M30E SEMI-COLLECTIF. APPUIER SIMULIANEMENT SUR LES 2 
GaCKETTES LORSOUE LES 2 KEROS SONI PRES L'UN OE L'AUTRE. 


COMPETENCES' PES' ZEROS' 



POUfi ACUSSII. vaos aEVR£2 FAIRE CaLLABOREB vas 1R0IS HERDS EN COMBIMANT leure competences 
OE LA MANURE LA PLUS JUOICIEUSE POSSIBLE. LES COMPETENCES OE CKACUN VONI CVOLUER AO FOR El 
A MESURE OU JEU, EN FONCTION DEE 006IES OU'ILS REMPLiRONI 00 OES ENNEMIS OU'ILS 1ERRASSER0NI. 
LORSOU'ON OeBOTE ONE NOOVELLE PAR1IE. ALAOAR, ZINI ET FLIA SORT AO NIVEAU 1. CRAOOE FOIS DUE 
VOOS REMPLIREZ ONE OOEIE AVEC L‘ON O’EUX 00 OUE VOOS IOEREZ OES ENNEMIS. IL GAGNERA OES 
POINTS O'EXPERIENCE. LORSOOE VOOS EN AOREZ GAGNE ASSEZ. LES KEROS PASSERON! AU NIVEAU 
SOPERIEUR. A CKAOUE FOIS OO'ON HERDS MONTE O'UN NIVEAU. IL PROGRESSE OE LA MANURE SUIVANTE : 

* IE NOMflRE MAXIMOM OE SES POINTS OE VIE AU6MENTE 

* IL OCCAS IONNE PLOS OE OEGAIS A SES AOVERSAIRES LORS OES COMBATS 

* IL PEOT 6A.GNER ON NIVEsO OE FORCE (ALP.OAR ET ZINI SEULEMENT) 

* IL PEOT AOSMENTER SON NIVEAU OE "COMPETENCE SPECIALS" 

TABLEAU PES - COMPETENCES' 



PANS’ L’iNVENT AiR,E S’E TfcOUVE LE TABLEAU OES CAPAClTES PE 
CriAOUE PERS’ONNAaE. 

1. ICONE OU KEROS CORRESPONOANT (AlAOAR. ZINI. FLIA). 

2 . INOIOOE IE NIVEAU AC10EL DO KEROS 

3 . JAOGE OE PROGRESSION OANS LE NIVEAU (AVANI OE PASSER AO NIVEAU SOPERIEUR) 

1. LE CKIFFRE A GAUCHE ; NOMBRE ACIUEL OE POINTS OE VIE 00 KEROS ; LE CKIFFRE A OROITE : NOMBRE 
maximal oe points oe vie oo keros a ce niveau 

5 . LA FORCE REPRESENTS. POOR AlAOAR. LATAILLE OES ROCKERS aO'll PEOT POOSSER : POUfi ZINI. LA 
VITESSE A LAOOELLE II PEUI LANCER OES PIERRES. 

b. LE NOMBRE ESI ONE MOIENNE OES OEGSTS PAR ATTADOE OO'INFLIGE LE HEROS l CE NIVEAU. 

7 . LA COMPETENCE SPECIALS VARIE EN FONCTION DU PERS0NNA5E : 

• POOR ALAOAR. C'EST LA FACOLTE O’AlOUTER OES NOOVELLES ESPECES O'ENNEMIS OE PLOS EN PLUS 
OANGEREUX OANS L’ENCTCLOPEOIE. 

« POOR ZINI. C’EST O'lOENTIFIER OE MANURE OE PLOS EN PLUS PRECISE LES TRACES OE PAS OES A.OTRES 
OINOSAORES. 

• POUR FLIA. LE NIVEAU 1 ESI La CaPaCITE OE DECELER OES PLATES FORMES INSIaBLES. Lt NIVEaO 2, OE 
LES 0E1RUIRE. IANOIS DUE LE NIVEAU 3 PERME1 i FLU OE 0Z1EC1ER ET fl’AHAOUER OES ENNEMIS 001 
SON! AO OELa OES LIMI1ES OE L'ECRAN. 


poor voir LE tableau oe CaPactie des aoires personnages. oiilise2 la gacbetie r. 
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iNTER-FACE DU JEU 

ECR-AN DU JEU 1. 2. 3 . 


MENU PAUSE 



1. ILUNt UU KtHbOHItAbt SELtLIlUNNE. 

2. LE CKIFFRE f. GAUCHE : N9MBRE ACIUEL DE POINTS DE VIE : A 0R0I1E : N0M8RE MAXIMAL OE POINTS BE 
VIE BU HERBS. 

3. IAUGE O’EXPERIENCE : INOIBUE LA BUANTIIE BE POINTS O'EXPERIENCE BU'IL VOUS RES1E i 0B1ENIR 

avani be passer au niveau superieur. 

*/. MINI-CARTE .■ ELLE VOUS PERMET B'AVBIR UNE VUE SIMPLIFIES El PLUS f LBIGNEE. POUR HIEUX VOUS 
SIIUER BANS IE DECOR. ELLE ESI CENTRES SUR LE KEROS CONTROLE El INBIBUE LA POSITION BES 
OEUX AUIRES. 

5. ICONES OES BUE1ES : ILS VOUS REVELENI C0M8IEN BE BUE1ES CKAOUE PERSONNAGE 0011 ACCOMPLIR 
UURaNI CEI1E MISSION . L3RS0UE L'UNE O'ELLE ESI ACCOMPLIE. L'ICaNE CORRESPBNBANIE 
S'ALLUME. 

7. IAUGE OE 1EMPS LIMI1E : ELLE VOUS INUIBUE BUE LE 1EMPS POUR ACCOMPLIR LA MISSION ESI LIMI1E. 
QUa.NO la BARRE EST EN1IEREMEN1 ROUGE, CELA SIGNIFIE BUE VOUS AVEZ ECHOUE El BUE VOUS UEVEZ 
RECOMMENCER La MISSION. 


EN COURS BE PARI IE. VOUS POUVEZ A TOUT INSTANT APPUlER SUR LE BOUION START AFIN B'AFFICKER LE 
MENU PAUSE. VOUS POURREZ ALORS : 



1. FAIRE APPARAITRE OU OISPARAI1RE LA MINI-CARTE PENDANT LE JEU. 

2. RECOMMENCER LA MISSION EN COURS. 

3. ACCE0ERaL'INVENTAIR£ 

H. REVOIR LE BRIEFING OONNE AU 0EBU1 OU NIVEAU. 

5. AVOIR ACCeS AU MENU O'OPIIONS. 

fe. ABANBONNER LA PARTIE ET REVENIR AU MENU PRINCIPAL 




CRISTAUX OE VIE : 


ALAOAR El ZIN1 PEUVENI RaMuSEER OES CR1SIAUX DE VIE. ILE SORT IRE! 
RaRES OARS LE JED, CAR ILS SOR1 IRES POISSAN1S. IIS PERMEI1ERI OE 
RESSOSCUER ALA.DAR. ZIRI (10 ELIA.. LE PERSORRAGE RESSUSCITe 
REAPPARA. il PRES 00 OERRIER POIRI OE Sa.0VE5a.R0E ACTIVE AVEC IOUS 
SES P0IR1S OE VIE. 


« 



ASIEROIOES : 

LES IROIS KEROS PEUVENI RAMASSER El 01ILISER LES AS1ER0V0ES. II 
ER EXISTE OEOX HPES : 

* ASIEROIOES KO : ILS SORT IRES GR9S El. OOARO ILS A1IEI6RER1 LE 
SOL. 100S LES ERREMIS. OARS ON Ra.IOR OE S MOIRES. 10MBER1 A 1ERRE 
PER0AR1 10 SECOROES El PEROERI 2(0 P01R1S OE VIE. 

• BURRING AS1ER0I0S (ASIEROIOES IRCAN0ESCER1S) : ILS SORT MOIRS 
GROS El EN FEO El. BOARD ILS A11EIGRER1 LE SOL. ILS IRFLI6EN1 AUX 
ERREMIS ORE PERIE OE 2(0 P0IR1S OE VIE. 


ALAOAR El ZIRI PEOVERT RAMASSER LES PIERRES CIRO PAR CIRO. MaIS ZIRI ESI LE 
SEOL 001 PE01 LES LANCER. S'lL R'ER A PLOS PEROANI OR C0MBA.1. IL U1ILISERA SA 
IeIE (CE 001 L'EXPOSERA AOX COOPS). 




V 


PIERRES PHOSPHORESCENTES : 


POVER STONES (PIERRES D’ENERGIE) 


LES POVER SIORES (PIERRES O'ERERGIE) PERME11ER1 aOX KEROS O'UIILISER LEUR 
AllAOUE SPECIALS. T001 IE MOROE PEU1 LES RAMASSER El LES UIILISER. CKaOOE 
AIIAOOE SPECIALE C001E ON POVER STORE (PIERRE O'ERERGIE). 



CERTAINS UBJETS PEUVENT EIRE COLLEGES MAIS NE SONI PAS AiOUIES BANS L'INVENTAIRE : 



SUPER ASIeRUTOES: 

ILS SUNT IRES RARES. MAIS PROV93UENI BES Of 6SIS IMPRESSIBNNA NTS. 

ILS PEUVENT PERMEITRE PAR EXEMPLE A FLU. OE 04IRUIRE OES FACaOES UU 
OES S3LS ENDUMMAGfS GUI PEUVENT RESISIEfi AUX CHARGES B'ALAOaR. FLIA 
QUIT LE CULLECIER MAIS NE PEUT L'UTILISER QUE LURSQUE L'lCUNE UU SUPER 
ASIER9T0E CLIGNUTE. 



LE BESTiAifcE 


LES" MEMBR.ES - PE LA HORPE 
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(DON : 



UNE FEMELLE 1GUANOOON : C'ESILA 
SIEUR OE KROM. . 
ELLE ESI AMOUREUSE O'ALAOAR. 


LE R.ESTE PE LA WOR,PE ET S£S ENNEMi5" 

PENOART LEUfi VOYAGE. NOS 1R0IS KEROS Y0N1 DECOUVRIR O'AUIRES OINOSAORES. A CKAOUE FOIE OU’ILS 
OECOUVRIRONI UN NOUVEL AH1 OU OU'IIS TUERON1 UNE NOUVELLE RACE OE OINOSAURES. L'ESPECE SERA 
RAJOU1EE CANS L'ENCfCLOPEOIE. 


